
PRIMO és PICCOLO

Készségfejlesztő játék 

játék

3-9 éves korig



Milyen játék a LOGICO?
A LOGICO egy tologatható korongokkal felszerelt keretből és változatos  
feladatkártya-csomagokból álló fejlesztőjáték, amellyel óvodás kortól  
kisiskolás korig elmélyíthetők, csiszolhatók a tanulási képességek és készségek.

Miért jó játék a LOGICO?
Szinte észrevétlenül fejleszt, miközben a gyerek önfeledten játszik. Amíg azon gondolkodik, hogy 
melyik színes gomb melyik illusztrációhoz tartozik, megfigyel és koncentrál. Azzal, hogy végigjátszik 
egy-egy feladatsort, fejlődik a feladattudata. Ahogy megragadja és a megoldáshoz tolja a gombokat,  
fejlődik a szem-kéz koordinációja és a finommotorikája. A konkrét feladatok és feladattípusok  
pedig egy sor olyan készséget csiszolnak, amelyek alapvető fontosságúak az iskolában. Azzal, hogy a 
gyermek a megoldást önmaga is ellenőrizheti – egyszerűen  
megfordítva csúsztatja a keretbe a feladatkártyát – , szorongás nélkül játszhat és próbálkozhat akár-
hányszor. Az önálló játék motivál és sikerélményt nyújt.

Ha többet szeretnél megtudni a LOGICO készségfejlesztő játék hatásairól,
keresd a Babilon Kiadó YouTube csatornáján a LOGICO VIDEOSULIT! 



PRIMO 

A LOGICO PRIMO feladatkártyákat 3–5 éveseknek 
ajánljuk, amelyekhez a 6 gombos, kék LOGICO keret 
használható. 

A LOGICO Piccolo 6–9 éveseknek ajánlott,  
a 10 gombos, zöld LOGICO kerettel használhatók  
a kártyacsomagok. 

A LOGICO PRIMO feladatkártyák az óvódásoknak 
3 éves kortól az iskolakezdésig kínál változatos 
feladatokat.

A feladatkártya-csomagok 16 feladatkártyát 
tartalmaznak, mindegyik csomag több  
részterületet, készséget fejleszt.

97
8

-9
63

-2
94

-6
35

-1

játékHogyan kell használni a LOGICO-t?

3235a 
Csuri  

az óvodában
Párosítás,  

kiegészítés,  
azonos formák  

és színsorrendek  
felismerése.

PRIMO és PICCOLO KERET

3220a
Ébredéstől  

elalvásig
Formák, minták  

felismerése,  
mennyiségek 3-ig,  

logikai kapcsolatok.

3219a  
Festék, olló,  

építőkocka 
Azonosak  

párosítása,  
térbeli helyzet  

felismerése,  
színek és formák.

1239
Tarka formák

Színek, formák,  
alakzatok felismerése, 

sorozat folytatása.

1263
Öltözködés

Sorrend,  
képrészletek  
felismerése,  

ruhadarabok 
válogatása,  

logikai 
összefüggések.

1243 
Felismerés,  

megnevezés
Látvány, méretarányok,  

sorrend, különbségek 
felismerése.

1254 
Irány az ovi!

Árnyékok és képek,  
kirakósdarabok  

párosítása, azonos  
mennyiségek 
felismerése.
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   A feladatkártyát felülről a keretbe 
csúsztatjuk.

A színes korongokat a megoldások 
mellé toljuk.

  A kártyát megfordítjuk, és ellenőrizzük, 
hogy helyes-e a megoldásunk.

      Feladatkártyák 3 éves kortól

Játékos, vidám feladatok a legkisebbeknek. Sorrend, formák, minták, párosítás, kiegészítés és más  
3 éveseknek való feladatok. Vicces rajzok, a korosztályt érintő témák, mint például az öltözködés,  
az ovi vagy mindaz, ami egy gyerekkel ébredéstől elalvásig történik. 
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3232
Egy napom

Formák és színek,  
főfogalmak,  

logikai kapcsolatok, 
mennyiségek 6-ig.

3228a
Koncentrációs 

játékok
Térbeli tájékozódás,  

formák és minták, 
hiányzó képek  

kiegészítése.

3227a
Figyeld meg! 

Mondd el! 
Főfogalmak,  

forma-terület- 
pozíció,  

hely és idő.

1252
Bal-jobb,  
fent-lent

Pozíció, irány,  
tükörkép felismerése. 

Térbeli tájékozódás
összefüggések.

1248
Állatok  

és növények
Állatok, növények  

felismerése,  
árnyékképek,  

hiányos képek, 
böngészés.

      Feladatkártyák 4 éves kortól

Ezek a feladatok már egy kicsit nehezebbek. A kártyákon többek között logikai feladatok, koncentrációs  
játékok, számlálás, pozíciók, irányok, formák és színek, állatok és növények várják a gyerekeket –  
de a korosztályi ajánlástól természetesen el lehet térni  a gyermek egyéni képességei szerint.

3248
A városban

Járművek alakja,  
funkciója, logikai  

kapcsolatok,  
rész-egész,  

bal-jobb.
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1247
Autók, utcák, 

táblák
Térbeli tájékozódás, 

perspektívák, időbeli 
sorrend felismerése, 

rész-egész  
hozzárendelés.

1246
Logikai sorrend

Képsorozat 
kiegészítése, 

időrend, hiányzó 
képrészlet 

felismerése.

1245
Képkereső

Egyforma képek  
felismerése, árnyék-

képek és színes képek 
párosítása, hiányzó  

képrészletek  
beillesztése.

1244
Évszakok 

Sorba rendezés, 
formák, számolás, 

évszakokhoz 
kapcsolódó ismeretek.

      Feladatkártyák 5 éves kortól

A nagycsoportos ovisok már az iskolára készülnek. A figyelem összpontosítása, a szem-kéz meg-
felelő koordinációja, a testrészek, térirányok, időfogalmak ismerete és  a megfelelő beszédkészség 
az iskolaérettség kritériumai.  A LOGICO PRIMO feladatok játékosan készítenek fel az iskolára.

1253
Hangok és betűk
Kezdőhangok alapján 

képek párosítása,  
kezdőhangok  

összehasonlítása,  
kezdőhangokhoz 

tartozó betűk 
felismerése.

1237
Mennyiségek  

és számok
Mennyiségekhez  

számok hozzá- 
rendelése (1-10-ig), 

számsorok, képsorok.

1238
Több? 

Kevesebb?
Ugyanannyi?

Számlálás,  
hiányzó képek,  
több, kevesebb  

vagy azonos  
mennyiségek.
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1240

Koncentráció  
és logika

Képek forgatása,  
hiányzó képrészletek, 

kakukktojás.

5

1241
Első logikai  

játékom
Képrészletek,  
összetartozó  

tárgyak, egyforma  
és hiányos képek.
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3234a
Iskolás leszek

Betűk és hangok, 
szótagok, szóképek, 
tükörképek, számok  

és mennyiségek.

3230a 
Logikai 
játékok

Logikai sorok,  
térbeli és időbeli  

tájékozódás,  
tükrözések,  
forgatások.

1266
Rendszerezés, 
csoportosítás

Csoportba illő  
darab illetve  

kakukktojás keresése, 
csoportosítás  

szempontjának  
felismerése.

3225a
Keresd meg!

Folytasd!  
Azonosak  

felismerése,  
logikai sor,  

6 kép időrendi/logikai 
sorrendbe állítása.

1264 
Színek,  

képek, formák
Képrészletek  

felismerése  
művészi  

ábrázolásokon,  
anyagok, minták,  

színárnyalatok  
kiválasztása.

1262
Minták  

és mintázatok
Azonosak keresése, 
minták felismerése,  

mintázatok  
összehasonlítása.

1259 
Játék és  

programozás
Cselekvések  

sorrendje,  
dolgok helyzete  

a táblázatban,  
koordináták, útvonalak, 

utasítások, ismétlések 
számának  

megállapítása.

1258 
Ismerkedés  

a számokkal  
Mennyiségek  

összehasonlítása,  
párosítása dominó- 

képekkel, számokkal. 
Nagyságrendi viszo-

nyok: sok és kevés, 
legtöbb  

és legkevesebb. 

1265
Képes  

nyelvi játék 
Egyforma hangok  

felismerése, képek  
és jelek párosítása, 

rímkeresés, összetett 
szavak alkotása,  

szótagszámlálás.

1256 
Számolás 
képekkel

Számlálás 5-ig,  
9-ig, 15-ig,  

azonos mennyiségek 
felismerése,  

képek hozzáadása,  
összeadás,  

kivonás képekkel.
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3217a 

Az állatkertben 
Főfogalmak,  

irányok, rész-egész,  
formaállandóság,  

időrend, logika.

3244a 
Formák, vonalak, 

betűk 
Apró részletek,  

formák megkülön- 
böztetése; azonos  

kezdőhangok, betűk.
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Az óvodai tematikához igazodva a PRIMO kártyák játékos feladatai megalapozzák a halmazelméleti 
ismereteket, bevezetnek a matematikai logikába, és tapasztalati alapon segítik a számfogalom  
elsajátítását.  

A természetes számokkal történő műveletek előkészítése a matematika tantárgynak, a szimmet-
riák, testek, síkidomok megfigyelése, térben és síkban való tájékozódás a geometria tantárgynak 
alapoz meg. A nyelvi játékok anyanyelvünk tudatosabb használatát és a szókincs bővítését segítik.
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1257  
Ismered  

a járműveket? 
Ismeretek több mint  

60-féle járműről,  
azonosságok, különb- 

ségek felismerése,  
jellegzetes előfordulási 

helyek (építkezés,  
légi és vízi járművek).

3229a 
Képek, hangok, 

szavak
Összetett főnevek,  

rímelő szavak,  
kezdőhangok,  

főfogalmak, szóképek.

5 5



PICCOLO

A LOGICO PICCOLO sorozat felkészít az iskola- 
kezdésre, és segíti a kisiskolásokat az iskolában 
tanult ismeretek elmélyítésében.  

3304a
Jelvadász 

Azonosság- 
különbség,  

bal-jobb, irány-  
és vonalkövetések,  

forma állandóság,  
rész-egész.
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3305a 
Betűvadász

Formaállandóság,  
tükrözés, síkbeli  

tájékozódás egy-,  
majd kétjegyű  

mássalhangzókkal, 
sorrendiség 3-4 betűs 

szavakkal.
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3306a
Számvadász

Formaállandóság,  
síkbeli tájékozódás, 

irányok észlelése,  
rész-egész  

viszonya egy-  
és kétjegyű számokkal, 

alak-háttér vizuális  
tagolása,  

számemlékezet.

JELVADÁSZ – BETŰVADÁSZ – SZÁMVADÁSZ
A feladatok játékos formában segítik a betűk, számok megismerését.
Az óvoda nagycsoportjában a még olvasni nem tudó gyermekek a be-
tűalakokat, a formákat figyelik meg, és jelként ismerik fel azokat. Az 
első osztályosok az iskolában megtanult betűket tudják ismételni, 
gyakorolni, hogy minél jobban rögzüljön a tudásuk. A nehézségekkel 
küzdő gyermekek célirányos fejlesztésként is használhatják, de cso-
portban történő egyéni differenciálásra is alkalmas. A fokozatosság 
elvét szem előtt tartva a kártyák egyre nehezedő és egymásra épülő 
feladatokat tartalmaznak.

3465 
Nyomkövetés  

Egymást átszelő  
nyomvonalak  

követése balról  
jobbra, ábra és alap 

megkülönböztetése, 
egymást takaró  

ábrázolások  
felismerése.
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játék

3464  
Játék a formákkal 

Alakzatok  
elrendezése 

rácsokban, sík területi 
viszonyok felfogása, 

megjegyzése.

2270 
Számolni fogok! 

A számfogalom  
tapasztalati alapozása, 

műveletek előkészítése, 
logikus gondolkodás, 

relációk, síkbeli  
tájékozódás, 

 mennyiségek  
összehasonlítása.

2180 
Mi a következő? 
Képek/szimbólumok 

sorozatának 
felismerése  

és folytatása, hiány 
pótlása, különbségek 
felismerése, sorrend 

kiegészítése, képek  
időrendbe rendezése.

ISKOLAKEZDÉS  
A változatos feladatok különféle készségekre fókuszálnak: fejlesztik a logikus gondolkodást, a szabályszerűsé-
gek, mintázatok, helyes irányok megtalálását, a nyomkövetést, a térbeli tájékozódást, valamint segítik az írás- 
elemekkel való ismerkedést és az olvasás, valamint a számolás alapjainak elsajátítását. 

2181
Hová való? 

Tárgyak osztályozása, 
képek illesztése  
meghatározott 

 jellemzők szerint, 
alakzatok és egymáshoz 

viszonyított helyzetük 
felismerése, sorozatok, 

mennyiségek megértése 
és összehasonlítása.

3466 
Alakzatok

Azonos minták  
összepárosítása,  

minták kiegészítése,  
minta részletének  

felismerése.

5492a Olvasni 
fogok!

Nyomkövetés,  
képek össze- 
hasonlítása,  

képrészlet keresése, 
megkülönböztetés, 

megfigyelés.
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2177
Megfigyelés– 

Észlelés
Képek,  

képrészletek,  
formák,  

körvonalak,  
árnyképek,  
tükörképek  

felismerése,  
páralkotás.
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2178
Logikus  

gondolkodás 
Kategóriákba sorolás, 

öszehasonlítás  
elhelyezkedés szerint, 
logikai hibák keresése, 

logikai és időrendi  
sorrendbe rendezés.
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2367
Villámgyors  
egyszeregy

Alapszorzások  
begyakorlása 

1-gyel, 2-vel, 5-tel, 
10-zel; műveleti össze-
függések tudatosítása, 

a fejben szorzás fel-
gyorsítása a szorzótábla 

bemagolása nélkül 97
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5407a 
Vidám  

szövegértés
3-4. osztályosoknak  

szóló humoros  
történetek, szókincs-
bővítés, szövegértés  

(10 dupla kártya).

5420a
Szórendező

Szavak felismerése 
magánhangzók/ 
mássalhangzók,  

összekevert betűk  
és szótagok alapján.

5405
Szavak –

mondatok – 
beszédhelyzetek 
Rejtvények, történetek, 

idegen szavak  
és érdekes kifejezések, 

mondatok kiegészítése, 
párbeszéd, hiányzó 

szavak megtalálása.

ANYANYELV 
Az Anyanyelv-sorozat feladatkártyái a tudatos nyelvhasználat kialaku-
lását segítik. Fejlesztenek, illetve a megszerzett tudást gyakoroltatják, 
megerősítik. Az olvasás és írás tanulását jól kiegészítik. A szövegértést és 
szókincsfejlesztést célzó kártyacsomagok irodalmi értéket hordoznak. 

5401   
Komplex  

anyanyelvi  
gyakorló 

Betűk, szótagok,  
szavak felismerése, 

képek szavakhoz  
kapcsolása, kiegészítés, 

logikai összefüggések  
keresése, helyesírás-

mennyiségek megértése.

5421a
Szinonimák,

ellentétek
Szavak felismerése  

magyarázat  
és megfigyelés alapján, 

többjelentésű szavak, 
szinonimák és ellentétek 

keresése, hiányzó  
magánhangzók/
mássalhangzók.

3307
Hangoló –  

hangolló
Betűismeret  

nélküli hanganalízis, 
hangazonosítás,  

csoportosítás, fonéma-
azonosítás, fonéma-

tudatosság, hallási 
figyelem fejlesztése

97
8

-9
63

-2
94

-1
70

-7

97
8

-9
63

-2
94

-1
24

-0

97
8

-9
63

-2
94

-2
62

-9
97

8
-9

63
-2

94
-7

4
5-

7

97
8

-9
63

-2
94

-8
26

-3

97
8

-9
63

-2
94

-8
25

-6

5406a  
Mesés  

szövegértés 
Irodalmi értékű,  

humoros és az  
érzelmekre ható,  

mai mesék; szókincs-
bővítés, szövegértés, 

figyelemfejlesztés  
(10 dupla kártya).
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3308a 
Szótagoló – 

szótagolló 
Betűismeret nélküli  

szótaganalízis,  
szótag-azonosítás, 

csoportosítás, hallási 
figyelem fejlesztése, 

szótagolás.
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3309
Rímelő

Rímpárok, kakukktojás  
keresése, rímlánc,  

mondókás rímek  
keresése, mondóka 

kitalálása. 
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3314a
Tedd  

ábécérendbe!  
Ábécé szerinti  
rendezés első  

és második betű  
alapján, hiányzó betűk,  

állatok listázása,  
nevek listázása,  

hol keressem? 
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3446  
Geometria 1. 

Alakzatok  
felismerése,  

ábrák kirakása,  
sorozatok folytatása, 

síkbeli és térbeli  
pozíciók.

3447  
Geometria 2. 

Síkidomok  
összeillesztése, 

 tükrözés,  
szimmetria.

2378 
Egy esztendő

Böngészés, párosítás; 
ismeretek a naptárról,  
az évszakokról, ünne-

peinkről, szokásainkról, 
a növény- és állatvilág 

ciklusairól.

2377  
Élelmiszerek

Bevásárlás.  
Melyik élelmiszer- 

csoport honnan  
származik? Egészséges 

táplálkozás. Szöveg-
kiegészítés, választás, 

párosítás.

2381 
Az óra 

Napszakok  
és események,  

digitális és analóg  
órák, az idő leolvasása, 
időtartam kiszámítása.

3461
Házi-, hobbi- és 

vadon élő állatok
30 állat szakszerű 

ábrája, neve, ismeretek 
ezek táplálkozásáról, 

életmódjáról,  
élőhelyéről, képek  

és szavak párosítása, 
mondatok kiegészítése  

a képek alapján.
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ISMERETEK 2-4. OSZTÁLY   
A sokfajta feladat tárgyi ismereteket mutat be növényekről, állatokról, 
az emberi testről, élelmiszereinkről valamint az időről és az évszakokról.  
Megalapozza a természettudományos műveltséget, felkészít a mindenna-
pi életre. A logikus gondolkodás fejlesztése, a szemléletformálás is célja  
a sorozatnak.

3462 
Erdők, szántó-

földek és kertek 
növényei

Lombos és tűlevelű  
fák, az erdők védelme, 

föld művelés régen  
és ma, kerti növények, 

zöldségek.

3463a
Az idő

Évszakok, hónapok, 
napok egymáshoz való 

viszonya, dátumok és 
időpontok különböző 

írásmódjai, analóg  
és digitális órák,  

délelőtt/délután,  
időtartam becslése.

5410a  
Életünk, testünk 

Életszakaszok,  
napirend, tisztálkodás, 

egészséges életmód,  
a táplálék útja,  
érzékszerveink  

felépítése  
és működése.
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3480 
Összeadás és 

kivonás 100-ig  
1. rész

Műveletek kerek  
tízessel, egyessel;  

100-ra pótlás, táblázat 
kivonás gyakorlására, 

számok kétszeresének/
felének megkeresése.

3481
Összeadás és 

kivonás 100-ig 
2. rész

Műveletek két lépésben, 
kétjegyű számokkal; 
számlépcső, szám-
rejtvény, művelet- 

sorok az egyik, majd 
mindkét szám  

változtatásával.

3478 
A 100-as számkör 

1. rész
Számlálás egyesével, 

ötösével, tízesével;  
számegyenes, 

számszom szédok,  
kerek tízes szomszédok, 

100-as számtábla.

MATEK 
A sokfajta feladat segíti az alapvető 
számfogalom és a számolási készség 
kialakítását, elmélyítését. A számolás 
alapja, hogy a gyerekek megértsék a 
helyiérték jelentését, biztosan hasz-
nálják az alapműveleteket, valamint 
értsék a feladatok összefüggéseit.

3477 
Összeadás és 
kivonás 20-ig  

2. rész
Számkereső feladatok,  

láncszámolás, szám- 
piramisok, nyitott 

mondatok.

2367
Villámgyors  
egyszeregy

Alapszorzások  
begyakorlása 

1-gyel, 2-vel, 5-tel, 
10-zel; műveleti össze-
függések tudatosítása, 

a fejben szorzás fel-
gyorsítása a szorzótábla 

bemagolása nélkül.

3479a
A 100-as számkör 

2. rész
Számok bontása 

tízesekre, egyesekre; 
a legnagyobb/ 

legkisebb megkeresése, 
számsorozatok 

felismerése, duplája/
fele, számok betűvel,  

a százas számtábla.97
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A húszas számkör 
2. rész

Számlálás, 
számok bontása, 

duplázás, felezés, 
páros és páratlan 

számok, 
a számegyenes, 

számkeresés.

3476a
Összeadás és 
kivonás 20-ig  

1. rész
Összeadás és kivonás, 

pótlás, feladatok közötti 
összefüggések  

felismerése, gépes  
játékok, számszomszé-

dok, táblázatok.

ÁRAK:

A kártyacsomagokban 16 kétoldalas kartonlap található.
Méretük: 16,5 × 22,5 cm

A csomagok ára: 2690 Ft
A régebbi kiadású csomagok ára: 1890 Ft / 2200 Ft
A 10 kihajtható lapot tartalmazó csomagok (5406, 5407a) ára: 2990 Ft

A keret ára: 4990 FT

MEGRENDELHETŐ:

www.babilonkiado.hu
kiado@babilonkiado.hu
tel.: +36 20 333 3286

Weboldalunkon valamennyi LOGICO termék, valamint  
a keretből és 3 szabadon választható kártyacsomagból  
álló LOGICO-csomag kiadói kedvezménnyel rendelhető meg.

© 2024 Babilon Kiadó                                               
Az árváltoztatás jogát fenntartjuk.
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3474
A húszas számkör 

1. rész
Számlálás, 

csoportosítás,  
számsorok,  

számszomszédok, 
kisebb/nagyobb.
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2368 
Fejtörős  

egyszeregy
A különböző szorzási 

feladattípusok  
a szorzótáblák  

rögzülését szolgálják, 
gondolkodásra késztet-

nek, és elmélyítik  
az alapműveletek  

megértését is.

3483a 
Szorzás és osztás 

100-ig 
1. rész

Műveletek kerek  
tízessel, egyessel;  

100-ra pótlás, táblázat 
kivonás gyakorlására, 

számok kétszeresének/ 
felének megkeresése.

3484 
Szorzás és osztás 

100-ig 
2. rész

Számok más-más  
osztóval, táblázatok 

osztásos feladatokkal, 
számlálás és szorzás.

5455
Adatok, 

 gyakoriság,  
valószínűség

Táblázatok, oszlop-  
és kördiagramok  

elemzése, valószínűség 
meghatározása,  

dátumok írásmódja.
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